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Ficha da Acgéao

Designacao Pesquisa e Aplicagé@o do software Active Inspire com o Quadro Interativo Multimédia nas didaticas de
Educagéo Visual e Matematica (2.° Ciclo) e Artes Visuais (3.° ciclo e secundario)

Regido de Educagao Area de Formagiao A B C D

Classificagao Formagao Continua Modalidade Oficina de Formagéao

Duragao
NP° Total de horas presenciais conjuntas 25 N° Total de horas de trabalho autbnomo 25

N° de Créditos 2

Calendarizagao
Entre 1 e 5 (meses)

Céd. Area C05 Descrigao Didacticas Especificas: Educagéo Visual e Tecnolégica, Matematica e Ciéncias da Natureza e
Artes Visuais

Cod. Dest. 29 Descrigao Professores dos Grupos 230 e 240 do 2° Ciclo do Ensino Basico e do Grupo 600 dos Ensinos
Basico (3° Ciclo) e Secundario

Dest. 50% 29 Descrigao Professores dos Grupos 230 e 240 do 2° Ciclo do Ensino Bésico e do Grupo 600 dos Ensinos
Basico (3° Ciclo) e Secundario

N° de formandos por cada realizagdo da acgao
Minimo 10  Maximo 20

Reg. de acreditagao (ant.)

Formadores

Formadores com certificado de registo
B.l. 8443342 Nome VIOLANTE MARIA MIRA FERREIRA ROMAO Reg. Acr. CCPFC/RFO-10766/00
Componentes do programa Teodrica e pratica N° de horas 25

Formadores sem certificado de registo

Anexo B

A preencher nas modalidade de Oficina, Estagio, Projecto e Circulo de Estudos

Razoes justificativas da acgao: Problema/Necessidade de formacgao identificado

A formagao recebida pelos docentes no ambito da utilizagdo dos Quadros Interativos Multimédia proporcionou novas
abordagens didaticas e aplicagdes na area da expresséo visual e grafica e na Matematica (geometria), ndo tendo sido
abrangidos todos os docentes das escolas. Dado ainda existirem necessidades de formagao, aprofundamento de
conhecimentos cientificos e pedagdgico-didaticos, e existindo recursos fisicos e humanos, pretende-se replicar os
conhecimentos adquiridos de forma a abranger mais docentes de Educacgéo Visual e Matematica (2.° ciclo) e Artes Visuais
(3.° ciclo e secundario).

Admitindo que as potencialidades do QIM poderao alterar significativamente a forma como se trabalha na sala de aula
(recursos multimédia e de animagao grafica), os tempos e os espagos de aprendizagem (disposigao online de recursos),
pretende-se que os docentes rentabilizem os recursos existentes na escola como uma mais-valia na sua pratica letiva.

Efeitos a produzir: Mudancga de praticas, procedimentos ou materiais didacticos
Com esta oficina de formagéao, os professores irdo:

» Desenvolver competéncias TIC adaptadas a pratica pedagogica;

* Rentabilizar recursos fisicos, tecnolégicos e humanos com referéncia a utilizagdo dos QIM nas escolas;

« Utilizar as TIC em contexto de sala de aula;

* Produzir materiais pedagoégicos com o software ACTIVE INSPIRE de apoio a pratica letiva: pesquisa e construgdo de
varios recursos didaticos relacionados com os contetidos programaticos disciplinares, recorrendo a criagéo de flipcharts e
posterior publicagao.

Conteudos da acgao
Sessdes presenciais conjuntas: Exploragao colaborativa e interativa dos contetidos do programa ACTIVE INSPIRE.
Conteudos:

+ Caixa de Ferramentas

* Flipchart

* Adicéo e formatagéo de texto
+ Adicionar e manipular figuras
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+ Copiar, colar e duplicar objetos

* Eliminar material

» Utilizar camadas de empilhamento
* Adicionar imagens

* Adicionar multimédia

+ Adicionar recursos

» Utilizagao de grelhas

Subtemas:

Aplicagbes na area da Educacao Visual: médulo padréo; isometrias; pintura por colagem; animagéo; textura; exercicios de
geometria; representagdo de vistas ortogonais; desenho e escrita manuais; edicées de objetos; composigao grafica.
Aplicagdes na area da Matematica: Isometrias e reflexdes; exercicios de geometria.

Metodologias Especificas:

Exercicios de Resposta Multipla

Verdadeiro/Falso

Resposta oculta

Jogos de memoéria

Exercicios de correspondéncia (por arrasto, por ligagao com conetores)

Exercicios com preenchimento de espagos

Exercicios com puzzles

Trabalho auténomo: pesquisa e construgéo de varios recursos didaticos relacionados com os conteudos programaticos
disciplinares, recorrendo a criagéo de flipcharts e posterior publicagao.

Metodologias de realizagao da acgao
A oficina tera a duragédo de 25 horas presenciais e desenvolver-se-a de acordo com trés etapas fundamentais:

1. Uma componente presencial conjunta, onde serdo abordados os conteudos tedrico-praticos da oficina e a orientagéo
para elaborar uma sequéncia didatica.

Sera feita uma avaliagdo continua ao longo das sessdes, com regulagdo interativa dos projectos em curso na aula/oficina.
Os produtos pedagdgicos da oficina resultardo do trabalho individual ou conjunto levado a cabo pelos formandos,
assentando na inovagéo pedagogica, com o acompanhamento dos formadores.

(21 horas presenciais)

2. Uma componente de trabalho auténomo dos formandos, com vista a concepgéo, implementagéo e avaliagéo de
MATERIAIS PEDAGOGICOS.

- Concepcéao e implementagao de uma sequéncia didatica;

- Aplicagéo dos materiais construidos nas aulas com os alunos;

- Reflexao critica e interativa sobre os trabalhos realizados durante a oficina, nas sessdes presenciais e autbnomas;
- Preparagéo dos Materiais para apresentar ao grupo-turma na ultima sesséo da oficina.

(25 horas auténomas)

3. A oficina terminara com a apresentagéo, na ultima sessao presencial conjunta, dos materiais pedagégicos e um relatério
de projecto / reflex&o critica sobre a sua aplicagéo e importancia na motivagdo e no desenvolvimento dos alunos.
(4 horas presenciais).

TOTAL: 50 horas de formagao

Regime de avaliagao dos formandos
Os participantes procedem a apresentagao de um relatorio/ reflexéo critica sobre o trabalho desenvolvido e sua
importancia na motivagéo e no desenvolvimento dos alunos.

Auto-avaliagao e hetero-avaliagdo final:
- Ponderagoes: 25% para participagéo ativa nas sessdes (minimo de 2/3 de assiduidade em 25 horas presenciais) e 75%
para os trabalhos desenvolvidos e apresentacgao final.

- Para a avaliago final individual de cada professor sera usada uma escala quantitativa de 1 a 10 valores: Excelente - de 9
a 10 valores; Muito Bom - de 8 a 8,9 valores; Bom - de 6,5 a 7,9 valores; Regular — de 5 a 6,4 valores; Insuficiente —de 1 a
4,9 valores.

- A classificagdo final e as horas de formagé&o para a progresséo na carreira docente constarao no certificado final a emitir
pelo Centro de Formagao.

Forma de avaliagdo da acgao
A avaliagao final da agao é feita com base em:

- questionarios online a preencher pelos formandos;
- relatério do formador, de acordo com um guido préprio do Regulamento Interno do CFAE.

Bibliografia fundamental

- Cadernos de Criatividade, n.° 8 « Quadros Interativos Multimédia » Utilizagdo do Active Inspire V1.4 — Prometthean,
edicdo da Associagdo Educativa para o Desenvolvimento da Criatividade, 2010/2011.

- Manual do Active Inspire http://www.jcsd.k12.ms.us/tech/tlab/Activinspire%20Manual%202009.pdf

- http://www.prometheanplanet.com/pt/index.html

Consultor de Formagao
B.l. 7898451 Nome

Especialistade Formacgao
B.I. Nome

Processo

Data de recepgao 20-10-2016 N° processo 95755 Registo de acreditagao CCPFC/ACC-90407/17
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Estado do Processo C/ Despacho - Acreditado
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